
希望ポイント　■■■■■5  ■■■■■10  ■■■■■15  ■■■■■20

損失　  　 肉体的 ■■■■-1 ■-2 　精神的 ■■■■-1 ■-2 　経済的　■■■■-1 ■-2

アビリティ
名称 タイミング 対象 効果 使用回数 S／WS

《磁力操作》
（ウィル支援） 判定時 仲間 判定時、判定数＋3 □ □ □ □ □／□
《血流乗っ取り》
（汎用支援） 判定時 仲間 成果判定時、判定数＋2 □ □ □ □ □／□
《電磁加速》
（2の出目修正） ダイス後 全員 ダイスの「2」の出目ひとつを「5」に、もしくは

「5」の出目ひとつを「2」に変更 □ □ □ □ □／□

□ □ □ □ □／□

□ □ □ □ □／□

□ □ □ □ □／□
《フルボルテージ》
（全力解放） 判定前 仲間 成果判定前、達成数＋4 □ □ □ □ □／□

各種設定･欠けた記憶など
【機電魔界】出身。
【電磁力操作】【電磁気感知】
ができる超能力者。
現世ではごく普通の高校生。
妹と両親は健在。

【家族と友人】のために戦う。

キーワード･メモ

　　　　　　キャラクターシート

成果表　ソウルカラー
達成数 成果（種別） 上昇 絶望 その他の効果 フレーバー 備考

0 0 なし 400 ＋1 「考えすぎて失敗した。たまには素直になろう」

判定無 100 選択パ 300 － 「家族を巻き込まないためにも慎重に」

1 100 使用パ 300 － 「一般の友人にかまっていて出遅れた」

2 100（調査＋100） アビ 300 希望＋1 「ひねって考えすぎたようだ。まわりが混乱している」

3 200（調査＋100） 選択パ 200 － 「持つべきものは情報通の友人だ」

4 200 アビ 100 ＋1 「君のクールな判断が求めた成果をもたらす」

5以上 300 アビ 0 － 「きみの知力がパーフェクトな策を生んだ」

青1

ソウルコイン
（現在値／評価値） SC／ SC

プレイヤーの名前

名前 性別 年齢

外見

物語座標（成果判定の判定数、1ステージに1パラメータは1回）

コミュ　　　 　　 ▲■■■■■5  ■■■■■10  ■■■■■15

タクティクス　    　  ▲■■■■■5  ■■■■■10  ■■■■■15

ウィル              ▲■■■■■5  ■■■■■10  ■■■■■15

2

1

2

太陽1クライマックス成果表　ソウルアップ　　　 　必要パラメータ
 　　   　   　

達成数 成果 ダメージ その他の効果 フレーバー 備考

0 0 0 「肉体的損失」1点を受ける 「すべての知恵をめぐらせても裏目
に出るときもある」

1 100 0 ― 「人をかばうのが精一杯だった」

2 200 100 ― 「くじけるわけにはいかない。友と
家族のために」

3 300 200 仲間ひとりを指定、パラメータひと
つを3点まで回復 「オレは不敗の壁となる」

4 500 300 即座に仲間ひとりを指定、次のGMの手
番で「ダメージ」および「損失」を受けない 「不可視の壁は誰にも貫けない」

5 600 400 即座に敵1体を指定、次のGMの手番
で「ダメージ」を発生させない 「光速の動きが、仲間をも救う」

6以上 700 500 6を越える達成数1ごと成果とダメー
ジ＋100 「電磁の要塞が全てを守る」

3 3 4

人造超能力者
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